
 

 

REGLAMENTO CAMPEONATO   MEGA PARQUES VIRTUAL COOMEVA  2021 -  COOMEVA 
 
Nota Importante:Para poder participar en el CAMPEONATO PARQUES VIRTUAL  y ser ganador 
de alguno de los premios según lo detallado más adelante, los participantes serán asociados per-
sonas naturales activos en Coomeva, que se encuentren EN ESTADO ACTIVO  A LA FECHA DE 
INSCRIPCION Y PARTICIPACION EN EL EVENTO 
 

1. El CAMPEONATO MEGA PARQUES VIRTUAL  COOMEVA se realizará los días 28, 29, 30 

, 31 de julio y la gran final el día 1 de agosto de 2021 con transmisión de la final a partir de 

las 3:00 p. m. La transmisión se realizará en vivo a través de un link que será remitido pre-

viamente a la fecha del evento. En caso de presentarse algún cambio con dicho link de la 

transmisión, será notificado al mail o teléfono de contacto registrado en la base de datos. 

2. EL CAMPEONATO  MEGA PARQUES VIRTUAL COOMEVA  es un evento virtual que busca 

generar espacios que promuevan la asociatividad, la salud mental, el aprovechamiento del 

tiempo libre, la integración y la sana competencia de cada uno de los participantes.  

3. PARQUES  es un Juego de mesa que se juega sobre un tablero dividido en casillas y en el 

que cada jugador debe completar un recorrido y hacer llegar sus cuatro fichas a un cuadro 

central antes que los demás, avanzando tantas casillas como indique el dado que tira cada 

vez que es su turno (para este campeonato se realizara de manera virtual en la aplicación 

para móvil PARCHIS). 

4. Para participar el asociado se debe registrar previamente en la página https://hoyosyhoyo-
sasociados.com/megaparques/ , allí inscribirse indicando numero de cédula y la regional en 
la cual está inscrito como asociado, indicando sus datos personales, autorizando el trata-
miento de datos y confirmando la lectura y aceptación de este reglamento.  

 
5. El plazo máximo de inscripción para participar en el CAMPEONATO MEGA PARQUES  VIR-

TUAL será hasta agotar las existencias de las tablas. 
Es responsabilidad del asociado registrar oportuna y correctamente los datos en el momento 
de realizar su inscripción, en caso de registrar datos equivocados o errados no será posible 
remitir la información pertinente para participar. 

 
6. Una vez se encuentre inscrito el asociado, le será enviado al correo registrado en un adjunto 

(verificar en la bandeja de correo no deseado o spam), la confirmación de su inscripción, un 
video explicativo del torneo y el reglamento general del campeonato. 

 
En caso de no recibir el correo de confirmación o presentar inconvenientes con su inscripción 
se puede comunicar vía WhatsApp a los números :  
Eje Cafetero Jorge Botero 3188832106 

 Bogota: Ivonne 3184635281 
 Palmira : Maria Karen Velez 3187119491 
 Caribe Yoyce Vasquez  3188271735 
 Cali : daniela Ramirez 3174417242 
 Medellin; Adriana Villalba 3162775222 
 
 El horario de atención es de lunes a viernes de 8:00 a. m. - 12:00 m. / 02:00 p. m. - 05:00 p. 
 m. y sábados de 09:00 a. m. - 12:00 m. 

https://hoyosyhoyosasociados.com/megaparques/
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Los inconvenientes relacionados con su inscripción serán resueltos hasta el día del inicio del 
campeonato. Es responsabilidad del asociado verificar y asegurar sus datos en el momento 
de la inscripción y principalmente el numero de teléfono que tenga habilitado WHATSSAPP 
ya que será el canal informativo oficial del campeonato. 
 

7. Desde el día 26 de julio de 2021 se enviara el fixture del campeonato a cada participante con 
las indicaciones del grupo de whatssapp para cada partida de juego al teléfono notificado en 
la inscripción. 

 
8. Toda la información respecto al CAMPEONATO MEGA PARQUES VIRTUAL VIRTUAL será 

publicada en la página web, http://recreacionyturismo.coomeva.com.co,   https://bit.ly/mega-
parquescoomeva , y en el grupo de WhatsApp de cada regional creado para este campeo-
nato. La información relacionada con la competición (formato de torneo, horarios, participan-
tes, etc.) deberá ser revisada regularmente por los jugadores con el fin de tener conocimiento 
sobre el transcurso del torneo. Se recomienda seguir los cambios que se puedan presentar 
en cada jornada puesto que la falta de atención no eximirá a los jugadores de cualquier falta 
que pudieran llegar a cometer. 
 

9. Los aspectos generales del campeonato y su la reglamentación del juego será la siguiente: 
 

a. Para participar debe existir una inscripción previa y verificada por Coomeva. 
b. Una vez inscrito alinearse al reglamento y cumplir con las reglas de juego de la APP 

y el reglamento del torneo 
c. La comunicación oficial para cada participante será vía whatssapp en grupos por re-

gionales conformados de acuerdo a las inscripciones. 
d. La información de cada grupo de WHATSSAPP es particular para cada grupo, favor 

abstenerse de compartir link e información entre jugadores. 
e. Antes de iniciar la ronda eliminatoria del campeonato cada participante será asignado 

a un grupo de mesa donde estarán sus rivales de juego y desde allí se darán las 
indicaciones para realizar la partida 

f. Las partidas se realizaran a través de la aplicación PARCHIS móvil. 
g. Para jugar cada jugador debe descargar la aplicación en su teléfono móvil. (es deci-

sión de cada participante si usa un registro previo en la aplicación o juega como in-
vitado) 

h. Al abrir la aplicación se debe de asegurar tener 500 oro por partida y así asegurar la 
posibilidad de jugar. (es responsabilidad de cada participante tener disponible la cuota 
de oro disponible para cada partida, si no cuenta con esta no podrá participar) 

i. Modificar el nombre de usuario cambiándolo por el numero de celular registrado en la 
inscripción. 

j. La modalidad de juego será “JUEGA CON AMIGOS” con código de mesa privada, 
este código será entregado a cada participante en el grupo de WhatsApp de la partida, 
el cual será único para esa partida. la organización se encargara de la asignación de 
los códigos. 

k. La partida tendrá las siguientes características Variante Español, Tablero de 6 y cuota 
de entrada 500 oro. 

l. Cada partida jugaran 5 participantes mas 1 juez delegado por la organización el cual 
velara por la creación correcta de la mesa de juego y la participación de los inscritos. 

https://recreacionyturismo.coomeva.com.co/
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m. El rol en la partida del juez es de jugador y participara en la partida pero no será un 
ganador, en el caso que esa posición de juez sea ganador se continuara la partida y 
será un ganador el siguiente jugador en ganar 

n. La variante de mesa tablero “español” contiene las siguientes reglas: 
 

  GANAR EL JUEGO: gana el jugador que primero logre llevar sus 4 piezas al-
rededor del tablero hasta la llegada en forma segura 

 
  SALIR DEL NIDO: la piezas salen del nido cuando el jugador tira 5 en un solo dado 
o en la suma de ambos. un doble 5 puede ser usado para mover 2 piezas fuera del 
nido en forma simultánea  

 
 CASTIGO POR TIRAR DOBLES 3 VECES CONSECUTIVAS: si un jugador tira doble 
3 veces en el mismo turno, la tercera vez se pierde y la ultima pieza movida debe 
enviarse al nido (las piezas que alcanzaron la llegada no pueden regresar) 

 
 BLOQUEOS: Si dos piezas del mismo color llegan a un mismo casillero forman un 
bloqueo. Ninguna pieza del mismo jugador o de otro oponente pueden cruzar. Si un 
jugador no puede mover ninguna pieza a causa de un bloqueo pierde el turno. Nota: 
si el jugador tiró dobles está forzado a romper el bloqueo (en caso de que exista al-
guno). 

 
 ESPACIOS SEGUROS: los casilleros grises con estrellas son espacios seguros. Una 
pieza que descanse en ellos no puede ser capturada y enviada al principio. 

 
 DESCANSAR EN UN ESPACIO SEGURO: 2 fichas de diferente color pueden formar 
un bloqueo en un espacio seguro y se tendrán las mismas reglas para romper los 
bloqueos enunciada anteriormente. 

 
 PREMIO POR CAPTURAS: El premio por enviar a una pieza del oponente a su nido 
es una movida LIBRE de 20 casilleros que no puede dividirse entre diferentes piezas 
(30 para un tablero de 6 jugadores). 

 
 PREMIO POR ALCANZAR LA LLEGADA: El premio por alcanzar la llegada con una 
pieza es una movida LIBRE de 10 casilleros que no puede dividirse entre diferentes 
piezas (15 para un tablero de 6 jugadores). 

 
 El uso de la función deshacer será usada por cada jugador que tenga la opción (esto 
depende de su configuración de cuenta) 

 
 OTROS: las reglas que aplique la aplicación durante el juego. 

o. El juez notificara a través del chat del grupo de partida en whatssapp, enviara el 
código de la mesa e iniciara la partida en la hora establecida, si algún participante no 
puede ingresar quedara eliminado del campeonato, es responsabilidad del jugador 
tener la carga de batería suficiente, garantizar su conexión a internet, el manejo de la 
aplicación u otros detalles que se interpongan en su correcta confección a la mesa. 

p. Si luego de iniciar la partida cuando un jugador pierda la conexión durante la 
partida, un robot lo sustituye hasta que vuelve a entrar. El jugador tiene un 
margen de unos minutos para regresar a la partida y continuar jugando. 



 

 

q. Todo el torneo se desarrollara en modalidad de eliminación directa. (avanza a la sigui-
ente ronda el ganador de cada partida) 

r. El fixture del torneo se sorteara de acuerdo a los registros de inscripción por cada 
regional y cada mesa de juego tendrá un mínimo de 2 jugadores y un máximo de 5 
jugadores. (la partida final será de 6 jugadores). 

s. Durante el partido se aconseja utilizar lo mínimo el chat entre jugadores. Los comen-
tarios pueden verse malinterpretados por lo que puedan llevar a un malentendido. El 
juez sólo intervendrá ante faltas de respeto graves. el juez que se encuentren 
moderando la competición en el momento de la incidencia decidirá o no si un jugador 
debe ser sancionado. La sanción podría llegar a la descalificación. 

t. El uso de cualquier bug o fallo del juego a conciencia y con intención de aprovecharse 
de él será sancionado por parte de la organización, pudiendo llevar a la pérdida del 
partido por parte del jugador infractor, llegando a ser descalificado del torneo si es 
reincidente. Así mismo cualquier indicio de suplantación de identidad en cualquier 
partida online, conlleva a la expulsión del o de los infractores si se demuestra su 
veracidad 

u. En caso de alguna disputa o protesta de la partida se notificara en el whatssapp de la 
partida, donde el juez analizara la situación y tomara una decisión ante la situación 
(en caso de que la situación sea mas complejo se reportara al comité del campeonato) 

v. La organización tendrá la potestad de repetir una partida que se este llevando a cabo 
por alguna situación requerida o por una decisión de disputa o protesta. esta decisión 
es de obligatoria aceptación.  

w. Solo se espera un jugador hasta 5 minutos después del tiempo de notificación de 
inicio de la partida. Si no llega, el juez que creo la mesa deberá suministrar una cap-
tura de pantalla donde se evidencie la ausencia del contrincante. En ese caso, la 
persona ausente será descalificada del torneo y se notificara por el grupo en 
WhatsApp. Si las personas ausentes son dos o mas jugadores la partida se contin-
uara con los jugadores presentes. 

x. El ganador deberá tomar una captura de pantalla con el resultado final del juego. 
 

10. El juego del CAMPEONATO PARQUES VIRTUAL se desarrollara por medio de la app   PAR-
CHIS, si se presentan inconvenientes con la aplicación, se procederá a tomar las decisiones 
por parte del comité organizador que permitan continuar con el juego o el aplazamiento de 
algunas partidas las cuales serán notificadas en los grupos de whatssapp asignados. 

 
11. La organización se guarda el derecho de tomar decisiones sobre los puntos no cubier-

tos en el reglamento o sobre las situaciones que se salgan de la finalidad de la norma 
que se les aplique. 

 
12. La organización del campeonato ha dispuesto los siguientes premios como actividad promo-

cional de esta actividad entre los registrados:  
a. ganador de cada regional, un bono de $300.000 (EN BONO REDIMIBLE). 
b. ganador del campeonato, un bono de $500.000 (EN BONO REDIMIBLE). 

 
13. Los Colaboradores pertenecientes a el Área de Bienestar y Desarrollo (por: Recreación, Vida 

en Plenitud y Logística) no podrán participar del CAMPEONATO PARQUES VIRTUAL Coo-
meva de acuerdo a definición de la Gerencia de Gestión Humana Corporativa.  

 



 

 

14. Es responsabilidad de los participantes el conocimiento e interiorizacion de este reglamento 
el cual esta publicado en los sitio web http://recreacionyturismo.coomeva.com.co,  
https://bit.ly/megaparquescoomeva , cualquier cambio en el reglamento se notificara en la 
pagina web. 

 
Coomeva vela por la protección de datos de carácter personal de sus asociados, en tal sentido esta 
política de privacidad versa sobre la utilización, comunicación, almacenamiento y protección de da-
tos personales. No obstante, los participantes autorizan publicar sus datos personales en caso de 
resultar ganadores durante el evento, incluyendo sus imágenes para la divulgación de entrega de 
premios, sin perjuicio para Coomeva o los organizadores del Evento. 
 
Este torneo no es parte ni organizado ni avalado por la aplicación PARCHIS STAR, es de carácter recreativo 
y es organizado por la organización COOMEVA RECREACION Y CULTURA para sus asociados  

 
* Aplican condiciones y restricciones publicadas en la página web del evento. 

https://recreacionyturismo.coomeva.com.co/
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